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Disefiadores, programadores, ilustradores y creativos se
reuniran con el Gnico fin de crear un videojuego,
conceptualizarlo y desarrollar un beta bajo la licencia de
GNU.

Por segundo afio consecutivo se realizard en Colombia el Game
Jam, evento que relne Disefiadores, programadores, ilustradores
y creativos se reuniran con el Unico fin de crear un video juego,
conceptualizarlo y desarrollar un beta bajo la licencia de GNU en
48 horas.

Game Jam, busca abrir un escenario de caracter internacional en
el que los desarrolladores puedan demostrar su talento y que este sea apreciado por desarrolladores
y publishers a nivel mundial.

En su version 2011, el Colombia Game Jam se llevara a cabo en la Universidad Javeriana en Bogota
entre el 28 y 30 de enero. Si estan interesados en participar en el evento pueden visitar la pagina
oficial del Colombia Game Jam.
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