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Finalizó el Global Game Jam 2011
Caracol | Enero 31 de 2011

La  “maratón  de  48  horas”  para  hacer  un  juego  en  la  cual
participaron cinco  grupos,  cada  uno  de  cuatro  participantes  y
cuyo tema para crear el juego fue "La Extinción”, terminó ayer 30
de enero a las 5 de la tarde, dejando como resultado cinco juegos
que estarán en la página del GGJ.

El Global Game Jam 2011 inició a las 5 pm el viernes 28 de enero
en la Universidad Javeriana, Gamerson, revista de videojuegos y
LabCOM, grupo de  investigación compuesta  por  profesores  de
diferentes  facultades  de  la  Universidad,  estuvieron  presentes
durante  la  jornada  de  creación de  juegos,  acompañando  a  los

participantes dentro de los cuales dos mujeres fueron las únicas que hicieron parte del evento.

Las características del GGJ fueron varias: los participantes no se conocían entre ellos y los
grupos  de  trabajo  fueron distribuidos  aleatoriamente.  Al  final, aunque  se  premiaban los  dos
mejores juegos, no existían ganadores, debido a que la intención del evento era lograr realizar
un juego en tan poco tiempo.

Por  otro  lado,  el  sábado,  conferencias  relacionadas  con las  redes  sociales,  realizada  por
Claudia  Berbeo,  representante  del Ministerio  de  las  TIC y  los  Juegos  independientes  y  los
diversificadores  o  limitantes  de  los  videojuegos  como  impulsadores  de  productos  exitosos,
dictada  por David Arcila,  periodista  de  la  revista  GamersOn,  se  tomaron parte  del día  para
documentar a los visitantes y a los mismos participantes.

Visite la Galería de Fotos del Evento Colombia Game Jam.
 

Cupones Bogotá
www.GROUPON.com.co/Bogota  Unete a Groupon Bogotá y ahorra con Un increíble super cupón diario

Scientología Hoy
Scientology.es  La única religion principal que se reveló en el siglo 20. ¡Mira video!

Bocanova odontologia
www.BocaNova.com.co  Los mejores especialistas, equipos e instalaciones en Bocanova.¡Entra!

Publicidad

Si le ha interesado esta información, le recomendamos:
Llegó el Global Game Jam a Colombia

Audio :: Finalizó el Global Game Jam 2011

Fotos Global Game Jam Colombia

01:51 Destituido policía que torturó y mató a una
perra en Puerto Tejada

05:50 Así fueron las últimas horas de los sacerdotes
asesinados en Bogotá

10:03 La 'prepago' más cara de Colombia cobra 300
millones

13:23 Certificado judicial gratis y a través de Internet

00:13 'No es justo que el Estado sea más débil que
unos narcos': Ana Margarita Durán

00:40 A las 10 de la mañana Piedad Córdoba
revelaría coordenadas para liberación de
secuestrados

19:23 Millonarios disputará la final de la Copa Cafam
contra el América
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