Banco de herramientas g

Recursos para el

Aprendizaje y la

para el diseno de actividades PR Invesigacion

y evaluaciones usando tecnologia

un cofitexto académico, para aléanzar los objetivos de aprendizaje. Cuando __ | |
\ #» 7 estas factividades son mediadas a través de medios digitales, entonces
| estamos hablando de e-actividades.

Las funciones que tienen dichas actividades son las mismas sin importar }.%
contexto presencial o virtual, sin embargo, la virtualidad favorece la
interactividad entre los estudiantes y profesores con la informacion.

A continuacion, encontraras algunas recomendaciones de herramientas para
la creacion y/o uso de recursos educativos, y el desarrollo de actividades de
aprendizaje en contextos virtuales.



Actividades

El Foro de discusion es una herramienta de interaccion de tipo
asincrona, esto significa que no todas las personas estan conectadas al
mismo tiempo para el desarrollo del debate.

El docente propone el tema de discusion a través de una CONSIGNA clara
en la que se debe determinar:

El tema a tratar

El objetivo del foro

La o las pregunta(s) que se van a discutir en el foro: Se sugieren
maximo 3

Las reglas de convivencia: Fomentar el respeto y la sana
argumentacion.

Las condiciones de interaccion: Cuantas participaciones minimas
debe realizar cada persona y las réplicas a los companeros. Se
sugiere por lo menos una propiay dos replicas (una réplica a dos
compafieros diferentes). También se sugiere que el estudiante
solo pueda hacer una participacion por dia, para estimular que
entre varias veces al foro.

La temporalidad: Desde qué dia, hasta qué dia esta disponible, en
qué horario.

“A partir de la revision del video de la unidad y de tu propia experiencia
en el proceso de autoevaluacion del texto, responde las siguientes
preguntas:

1.;Qué temores enfrentas en las actividades de revision entre
companeros?

2.;Qué ventajas encuentras a los procesos de revision entre
companeros antes de hacer las entregas de los textos al profesor?

Lee y comenta, como minimo, la respuesta de un companero. En este
comentario puedes establecer comparaciones entre sus procesos, hacer
recomendaciones, ofrecer explicaciones, etc.

Recuerda que debes responder de forma clara, ordenada y respetuosa.

El foro es una excelente herramienta para promover la reflexion y la construccion de
conocimiento colaborativo y para simular los debates o discusiones de la clase, es por ello
gue es ideal para mantener el contacto entre estudiantes y docente.

Actividades que se pueden realizar a través de un foro de discusion:

Debates: El docente selecciona un tema y propone en torno a él, las
preguntas de interaccion en el foro, todos los estudiantes expresan su
punto de vista al respecto de forma argumentada y se replican entre
ellos, a modo de construccion de conocimiento.

Reflexiones sobre recursos sugeridos por el docente: El docente
puede compartir diversidad de recursos como Videos, Infografias, Mapas
Mentales, Lecturas o Libros de Texto. Luego que el estudiante ha
consultado el material, el docente propone los aspectos de reflexion o
discusion. Puede permitir profundizar en los temas o discutir frente a
puntos algidos o ambiguos.

Paneles: A través de lineas de discusion el profesor promueve la
participacion de los estudiantes y la presentacion de sus puntos de vista
y argumentos. Puede, dividir el tema en varias secuencias de discusion,
de manera que, los estudiantes puedan elegir una secuencia o participar
varias.

Discusion sobre actividades practicas: En algunas ocasiones se
sugiere a los estudiantes realizar actividades de tipo aplicado o practico,
el foro puede ser una gran herramienta para que los estudiantes
compartan sus experiencias realizando determinadas practicas, bien sea
ejercicios, salidas, experimentos, etc.

Ideas previas: Es posible realizar una discusion para conocer las ideas
previas, impresiones o conocimientos anteriores de los estudiantes.
Esto permite diagnosticar como llegan los estudiantes a la asignatura y
tomar mejores decisiones frente al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Presentacion personal: Por medio de los foros se puede fomentar a los
estudiantes a hacer presentaciones personales, como forma inicial de
favorecer la interaccion social y la creacion de comunidad en la
virtualidad.




Actividades

Una wiki es una herramienta de colaboracion que le permite contribuiry cae]
modificar una o varias paginas de materiales relacionados con los

cursos. Los wikis proporcionan un area en la que puede colaborar con el

contenido. Los miembros del curso pueden crear y editar las paginas \’\’
wiki que pertenezcan al curso o a un grupo del curso.

Los profesores y los estudiantes pueden realizar comentarios, mientras
qgue su profesor puede calificar el trabajo individual”.

Tomado de:
https://help.blackboard.com/es-es/Learn/Student/Interact/Wikis

Uso pedagogico

Asignar trabajo por grupos: se crea un documento compartido para
que los estudiantes puedan aportar sus conocimientos en una actividad
asignada por el docente. Utilizar esta herramienta les permite a los
estudiantes tener una historia de los aprendizajes adquiridos en el
tiempo ya que se puede conservar el inicio de la actividad e ir
construyendo el conocimiento hasta llegar al final.

Repositorio de informacion: se puede utilizar como recurso para
elaborar relatorias, reflexiones o bitacoras y dejar en ellas notas de la
clase disponibles para consulta de todos los estudiantes. Ademas, se
pueden incluir enlaces o recursos complementarios.

Casos practicos: El docente propone un caso y los estudiantes de forma
colaborativa y responsable aportan a su solucion.

Construccion de conceptos o glosario: El docente propone la
definicion de conceptos que se van estructurando en la medida en que

se desarrolla el curso.
Como usar la Wiki



https://help.blackboard.com/es-es/Learn/Student/Interact/Wikis
https://help.blackboard.com/es-es/Learn/Student/Interact/Wikis

Actividades

Encuentros sincronicos

El encuentro sincronico es una modalidad de aprendizaje donde
docente y estudiantes se encuentran en tiempo real, a través de
herramientas de comunicacion como foros Vvirtuales, blogs,
videoconferencias, etc.

Uso pedagdgico

Resolucion de dudas: El docente propone un texto o realiza una
explicacidén y se puede valer de un encuentro sincronico para responder —

las inquietudes que los estudiantes presenten sobre el contenido. Para fG\@
esto se debe definir una agenda que se socializa con los estudiantes y . '
moderar de forma ordenada las intervenciones. Se puede hacer en el Py
chat el listado de estudiantes y definir en el orden de participacion, esta

actividad la puede realizar un estudiante asignado por el docente.

Entrevistas a expertos: E|l docente propone que un experto en un tema
particular comparta sus conocimientos y experiencias con los
estudiantes. Previo al encuentro sincronico el docente debe preparar las
preguntas que respondera el experto (las preguntas deben responder al
proposito de la conversacion y su relacion con el tema que se esta
abordando en la clase). Durante el encuentro, el experto responde a las
preguntas por medio de la entrevista y los estudiantes deben
permanecer atentos. Al finalizar, se establece un espacio para preguntas
y comentarios antes del cierre de la actividad y las conclusiones. La
actividad pude ser grabada y compartida con los estudiantes. Esta
actividad puede ser evaluada con una lista de chequeo que contenga los
aspectos claves que debieron quedar claros o resueltos luego de la
entrevista al experto.

Exposiciones: El docente propone que de manera individual o grupal
(como considere mas prudente hacerlo) los estudiantes expliquen a sus
compaferos, mediante una exposicion un tema de la clase. Esta
actividad puede ser evaluada con una lista de chequeo que contenga los
aspectos claves que debieron quedar claros o resueltos luego de la
simulacion.

Demostracion: El docente realiza un ejercicio que responde a los
contenidos de la clase para que sea observado por los estudiantes,
dentro de la agenda de esta actividad debe quedar muy claro el objetivo,
y se debe reservar un tiempo para preguntasy conclusiones para validar
la apropiacion y pertinencia de la actividad.

Tutorias, asesorias o seguimientos para proyectos o trabajos
colaborativos: El docente propone realizar un encuentro personalizado
con uno o varios estudiantes para asesorar o dar seguimiento a un
trabajo, proyecto o actividad que previamente se haya asignado. Esta
actividad puede ser evaluada con una lista de chequeo que contenga los
aspectos claves que debieron quedar claros o resueltos luego del
encuentro con el grupo particular.

Cine foro: El docente propone un video o pelicula para compartir con los
estudiantes pues considera que facilita y/o afianza el aprendizaje. Es
importante tener en cuenta que este recurso audiovisual esté alineado
con los objetivos que se quieren cumplir en la asignatura.

Encuentros sincronicos




Actividades

El blog es una herramienta de tipo asincrénica en la que los usuarios

pueden publicar informacion de forma instantanea y compartirla con

otras personas, asi mismo, los lectores tienen la posibilidad de f—
retroalimentar el contenido publicado por el autor a manera de @ E
comentarios. El docente puede llevar un blog con los estudiantes, para

el intercambio de informacidn relacionada con la clase o de temas

personales para formar un vinculo con ellos.

Uso pedagodgico

Estas herramientas pueden utilizarse para el trabajo individual, donde
los estudiantes los pueden usar como diario personaly llevar un registro
de las actividades de clase o puede ser un medio para promover la
reflexion y auto evaluacién de su proceso de aprendizaje.

Por otro lado, de manera grupal el blog puede servir como un medio de
comunicacion entre los estudiantes, donde compartan informacion y
participen de la construccidén en conjunto del conocimiento que puede
ser de contenido o experiencial.



mi.patinog
Resaltado
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Recursos
educativos

Repositorios Digitales

Son espacios que gestionan, almacenan y facilitan la difusion de
informacion y datos de diferente naturaleza, dependiendo del tipo de
repositorio. Pueden ser utilizados para realizar actividades y proyectos
gue requieran busqueda de la informacién, de esa forma se promueve el
desarrollo de habilidades de sintesis y analisis de datos, entre ellos
estan:

A B8 ey
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REPOSITORIO INSTITUCIONAL

SOUNDCLOUD

Soundcloud

Es un canal de distribucion de
musica gratuito, permite al usuario
accedery descargar contenidos de

audio, por ser libre pude

Vitela Archive.org

Permite al usuario acceder a una
gran diversidad de contenidos
audiovisuales que pueden
utilizarse como apoyo en la

presentacion de contenidos o adicionados en las presentaciones

como recursos bibliograficos para de clase, o reproducidos desde la
nutrir discusiones y reflexiones plataforma.

durante clase.
Ir a sitio web Ir a sitio web

Facilita la busqueda de
informacion por medio de fuentes
confiables, que puede ser utilizada

en la realizacion de trabajos y
practicas investigativas.

Ir a sitio web

N _
!Hﬁ?' X’ FLAT
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Flickr

Permite al usuario descargar
contenidos graficos
exclusivamente fotografico, de uso
libre por lo que puede ser utilizado
en presentaciones de clase con
fines educativos como para la
explicacién de contenidos.

Flaticon

Permite la descarga libre de iconos
y solucionan una necesidad
recurrente en la publicacién de
contenidos digitales. En muchas
ocasiones la mejor solucidén para
complementar o representar una
informacion de manera grafica (en
lugar de fotografias por ejemplo).

Repositorios Digitales



http://vitela.javerianacali.edu.co/
https://archive.org/
https://soundcloud.com/
https://www.flickr.com/
https://www.flaticon.com/home

Recursos
educativos

Presentaciones de contenido

Son herramientas que permiten al usuario disefar presentaciones de
contenido haciendo uso de elementos interactivos y multimedia, como
imagenes animadas, videos y audios, presentando la informacion de
manera secuencial o con hipervinculos de navegaciéon dentro de la
presentacidn. Algunas de estas herramientas son:

Presentaciones dinamicas

'l iy, Herramientas para la presentacion de contenidos, con
N (s

~' capacidad de realizar efectos de movimientos vy

A transiciones entre segmentos de la informacidn,
Prezi permiten la interaccion directa del estudiante con el
conocimiento, lo que promueve el interés y la

Prezi motivacion por el aprendizaje.

Permite crear presentaciones
interactivas, se pueden vincular las
diapositivas de forma no lineales
sin un orden especifico, facilitando
la navegacion por la presentacion
pasando de un concepto a otro con
un solo clic.

Ir a sitio web

Poster multimedia

Herramientas que permiten exponer contenidos .-
multimedia por medio de un documento grafico
acompanado de imagenes, dibujos, textos y graficos

atractivos para los lectores, estos elementos ayudan al
docente a trasmitir el conocimiento centrando la
atencion de los estudiantes en los elementos mas
importantes o volviendo mas atractivo el tema,
permitiéndoles una mejor comprension de los
contenidos.

Glogster

Permite disefiar presentaciones
con herramientas multimedia
como videos, notas de voz,
modelos en 3D, textos animados,

Lineas de tiempo

-
@ nightlab

Knight lab

Permite crear lineas de tiempo a
través de imagenes, textos, videos,
audios o grabaciones, que facilitan

imagenes, documentos propiosy
externos por medio de links, lo que
facilita el disefo de materiales o
presentaciones para la explicacion
de contenidos de clase.

Ir a sitio web

Son herramientas que permiten la presentacion de
informacion relacionada a eventos o hitos historicos
secuenciales a través del tiempo, facilita la comprension
de los temas a través del analisis de sus elementos clave
y la relacion entre acontecimientos previos vy
posteriores. Asi mismo, la construccion de la linea de
tiempo por el estudiante permite desarrollar
habilidades de busqueda y analisis de informacion.

la representacion de contenidos
histéricos, permitiendo hacer
énfasis en los acontecimientos mas
importantes de la informacion que
se busca presentar y contextualizar
a los estudiantes sobre la tematica.

Ir a sitio web

Presentaciones secuenciales

Herramientas para la presentacion de contenidos con
estructura secuencial por medio de recursos
multimedia llamativos para los receptores de la
informacidon. Permite a los docentes estructurar los
temas de clase, de modo que pueda trasmitir el
conocimiento de forma organizada y estructurada para
facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Presentaciones de contenido

-

Canva

Permite disefiar infografias que
pueden ser usadas para
presentacion de contenido, realizar
presentaciones, crear materiales
entregables con recursos
multimedia como imagenesy
textos animados, videos y
fotografias, los cuales se pueden
descargar a un computador o
presentarlos desde la pagina web.



https://prezi.com/es/
https://edu.glogster.com/
https://timeline.knightlab.com/
https://www.canva.com/es_co/

Mapas mentales y diagramas

Recursos
educativos

Son herramientas que permiten la creacion de mapas mentales, mapas
conceptuales y otros tipos de diagramas que facilitan la representacion
del conocimiento. Permiten disenar diferentes formas de representar el

conocimiento que se pueden ajustar

las caracteristicas y

particularidades del proceso de aprendizaje de sus estudiantes. Entre
estas herramientas se encuentran:

Mindomo

Mindomo

Permite disefiar mapas mentales
de contenidos con relaciones
jerarquicas, facilita la explicacion
de los diferentes conceptos
apoyandose en elementos
multimedia como audios, videos,
imagenes y textos animados, los
cuales ayudan a representar los
contenidos y facilitan la
adquisicion del conocimiento.

Ir a sitio web

-

CmapTools

Cmaptools

Permite crear mapas mentales
basados Unicamente en textos, los
cuales se pueden guardar en
formato PDF. Pueden agregarse a
las presentaciones de contenido o
ser usados para explicar relaciones
entre conceptos en actividades de
clase.

Ir a sitio web

-

&/ smartdraw

Smartdraw

Permite la creacion de diagramasy
mapas mentales a partir de
plantillas guia que facilitan el
diseno de los mismos, pueden ser
usados para presentar contenidos
y tematicas de clase.

Ir a sitio web

Mapas mentales y diagramas



https://www.mindomo.com/es/
https://cmap.ihmc.us/cmaptools/
https://www.smartdraw.com/
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Actividades interactivas

Son herramientas que permiten la creacién de juegos, retos, test o
encuestas que pueden ser utilizados con fines educativos. La interaccion
de los estudiantes con estas actividades permite cambiar la dinamica de
clase, volviendo a centrar la atencion, generando interés y permitiendo
que los estudiantes se diviertan mientras aprenden. Algunas de estas
herramientas son:

_ _ _

ss €ducaplay Kahoot! @ Mentimeter

Educaplay Kahoot Mentimeter

Permite disefar actividades Permite crear encuestas con Permite crear actividades como
lidicas como adivinanzas, sopas preguntas de multiple respuesta o encuestas o dindmicas de
de letras, unir palabrasy verdadero y falso, que los preguntas, relacionadas a los
conceptos, mapas interactivos 'y participantes pueden responder a contenidos de clase, con las que
pruebas, que pueden utilizarse través de sus celulares, los los participantes pueden
para presentar contenidos, resultados pueden ser exportados interactuar a través del celular.
desarrollar actividades o evaluar el en un excel con la informacion
proceso de los estudiantes. detallada de los resultados
individuales, facilitando el proceso
de evaluacién.

Ir a sitio web Ir a sitio web Ir a sitio web

Actividades interactivas



https://es.educaplay.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/

Creacion de videos educativos

Recursos
educativos

Son herramientas que como su nombre lo indica, permiten la creacién
de videos de diferentes modalidades, a base de imagenes, animados,
interactivos o tutoriales. Los videos pueden ser utilizados para la
presentacion de contenidos de forma llamativa para los estudiantes,
para promover la discusion y reflexidon sobre un tema puntual o generar
un recurso que los estudiantes puedan volver a ver de manera posterior
para estudiar de manera auténoma. Algunas de estas herramientas son:

-
v

WeVIDEO

Wevideo

Permite crear videos a partir de un
gran repertorio de recursos
animados como imagenes con
movimiento, videos, textos y
transiciones, asi como agregar
elementos propios, facilitando la
presentacion de contenidos.

-

EDpuzzle

Ed puzzle

Permite editar videos
recortandolos, cambiando el audio
de algunos fragmentos por una
grabacion propia, crear notas de
audio en medio del video o insertar
preguntas, generando interés,
promoviendo la participaciony
ayudando en el proceso de
evaluacion de las actividades.

Ir a sitio web

-

>
7 POWTOON

make it awesome

Powtoon

Permite crear animaciones
basadas en imagenes y textos
animados que facilitan la
contextualizacién de problemas
por medio de situacionesy la
presentacion de contenidos.

-

Screencastify

Screencastify

Permite la grabacion de pantallay
la creacion de videos explicativos o
videos tutoriales, donde el docente

puede exponer un tema, realizar
un procedimiento o explicar el uso
de una herramienta tecnologica.

Creacion de videos educativos



https://www.wevideo.com/
https://www.powtoon.com/home/?
https://edpuzzle.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-vide/mmeijimgabbpbgpdklnllpncmdofkcpn
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Trabajo colaborativo

Herramientas que facilitan la creacion de dinamicas para el trabajo
colaborativo, pueden ser de manera asincréonica por medio de la
construccidon en conjunto de documentos y el almacenaje compartido
de archivos o de manera sincronica por medio de videoconferencias.
Estas herramientas ayudan a promover el desarrollo de habilidades de
trabajo en equipo, colaboracion y organizacion en los estudiantes.
Algunas de estas herramientas son:

Herramientas para el trabajo asincronico

Son herramientas que les permiten a los usuarios trabajar junto con otras personas en
documentos o archivos compartidos, sin tener que los miembros del grupo deban estar
conectados en tiempo real.

_ _

E Google Sites

@WORDPRESS

Google sites

Permite crear paginas web que
pueden ser modificadas en tiempo
real por varios usuarios al mismo
tiempo, en ellas se pueden agregar
documentos, videos, imagenes y

mapas interactivos.

Word press

Permite crear un sitio web o blogs
de contenidos académicos o
personales, cuenta con plantillas 'y
temas predisefados que pueden
modificarse para adaptarse al
objetivo de las actividades
planeadas como presentacion de
contenidos de clase, presentacion
de resultados de un proyecto,
entre otros. Las paginas pueden
compartirse con otros usuarios
para que sean espectadores,
editores, autores o colaboradores,
dependiendo del rol que se quiera
cumplir.

Ir a sitio web

Wikidot

Permite crear sitios web o blogs
que le brinda a los usuarios la
posibilidad de trabajar de manera
simultanea en una pieza de
informacion, se puede agregar,
quitar o modificar los datos,
facilitando el trabajo colaborativo.

Herramientas para el trabajo sincronico

Son herramientas que facilitan el trabajo en grupo a través de encuentros en tiempo real
entre los participantes.

Trabajo colaborativo

Si requieres acompafiamiento para implementar esta ruta, solicitalo a:

-

Blackboard >
collaborate:

Collaborate Ultra

Permite crear sesiones virtuales
interactivas, donde los
participantes podran compartir su
camara, comunicarse a través de
audio y chat de texto, podran
compartir archivos y enlaces
externos, escribir o dibujar en un
pizarrén, dividir la reunién en
subgrupos de trabajo, el
moderador puede crear pequefias
encuestas y seleccionar quien
puede compartir su pantalla. Esta
herramienta se encuentra
integrada con Blackboard.

Ir a sitio web

-
Qzoom

Zoom

Permite crear reuniones virtuales
con funciones que facilitan el
trabajo colaborativo como
compartir pantalla, grabacién de la
reunion, pizarrén para escribiry
division de las reuniones, donde
algunos miembros se pueden
separar para realizar actividades
diferentes con la posibilidad de
retomar la misma reunién. Tiene
un limite de tiempo en su version
gratuita.

Ir a sitio web

crai@javerianacali.edu.co

Pontificia Universidad

JAVERIANA

Cali

Centro de
Recursos para el

Aprendizaje y la

Investigacion



https://sites.google.com/new?source=mog&hl=es&gl=us&pli=1
https://wordpress.com/themes/free
http://www.wikidot.com/
https://www.blackboard.com/online-collaborative-learning/blackboard-collaborate.html
https://zoom.us/?utm_source=zoom.com



