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Resumen

La relacion entre imagen e identidad tiene una connotacion diferente
en la actualidad, debido a la aparicion de plataformas virtuales que han
permitido que los individuos creen identidades que en mayor o menor
grado. Podria decirse que el ser humano siempre se ha escondido tras
mascaras; pero en este caso, se trata de una redefinicion de la identidad,
a partir de una relacion distinta con el otro. Desde querer ser alguien
mas, hasta crear comunidades virtuales que paralelamente se mueven
frente a las reales nos deja frente a una libertad que nos lleva a un vacio,
tal como lo asegurd Zygmunt Bauman; a una incompletud constante, que
evidencia rasgos fundamentales de esta sociedad actual en crisis.
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Introduccidn

La relacion entre imagen e identidad es tan estrecha, que imagen viene
del latin imago que significa (copia, retrato), y que para Regis Debray
(1994) sera la imagen como mascarilla de cera que es una reproduccion
del rostro.

La imagen-mascara que se construye desde los roles sociales y
que construye la identidad, es en la actualidad un concepto revisitado
en tanto las plataformas virtuales, como Facebook, o en cualquier red
que requiera un perfil, requieren de una identidad o perfil que puede ser
construida a antojo de quien esta al otro lado del computador,y que mo-
difica o reestructura la identidad presencial.

La identidad, segun el diccionario Real de la Lengua Espanola,define
como: “Conciencia que una persona tiene de ser ella misma y distinta a
las demas”. “Hecho de ser alguien o algo el mismo que se supone o se
busca”.

En la primera, “Conciencia que una persona tiene de ser ella misma
y distinta a las demas”. Nos presenta una reflexion en tanto individuos
que quieren mostrarse en las plataformas de internet, siendo ellos mis-
mos u otros. En el caso de ser ellos mismos, la artista Natalie Bookchin,
en su trabajo Mass Ornament (2009) muestra las capturas en YouTube
de personas anénimas que realizan coreografias de canciones populares
en los que muestran identidades construidas a partir de idealizaciones
de artistas musicos y bailarines, convirtiendo su imagen en algo publico.
Muestra en palabras de la artista: “nuestra condicion neoliberal en la que

nosotros somos individuos predeterminantemente individuales y en la

La imagen en la era digital. Reflexiones filoséficas desde el arte

2



Texto publicado en el libro Buen vivir,

CATEDRA UNESCO DE COMUNICACION cuidado de la casa comun y reconciliacion.

Buen vivir, cuidado de la casa comun y reconciliacion ISBN: 978-958-781-326-5

Il Foro Iberoamericano de Catedras de Comunicacion ISBN digital: 978-958-781-327-2

cual lo privado parece haber reinado sobre lo publico y lo social”. Pero
también es la imagen anhelada de ser ese famoso, esa idealizacion en
una coreografia. https://bookchin.net/projects/mass-ornament/

Fred Ritchin (2009) en su libro “Después de la fotografia” afirma que
las imagenes de si mismo modificadas, son una forma de construir esa
idealizacion del ser. Después de los ingenuos retoques que se hacian
cuando apenas nacia la fotografia digital se vinieron una serie de posi-
bilidades de manipulacion de la imagen tal que los individuos pudieron
cambiar todo su prototipo, cuestionando asi la verosimilitud de la ima-
gen respecto a los rasgos fisicos.

La posibilidad de construccion de imagenes es infinita y las conse-
cuencias se deben hacer conscientes: “Mientras tanto la fotografia digital
nos inundara con fotografias de quimeras, creando un menu de posibi-
lidades de cambio, algunas utiles y otras fisicamente destructivas, como
las frias imagenes de productos de moldes que han tiranizado las mentes
susceptibles a través de casi toda portada de revista que muestre a una
mujer joven, delgada y muy retocada” (Ritchin, p.52).

Pero la imagen sera, tal como él lo menciona, el primer escaldon para
quienes quieren modificar la realidad, es decir, al individuo mismo en su
genotipo, en sus posibilidades corpéreas que luego de idealizadas en la
imagen se quieren poseer en carne propia.

Modificar la imagen personal, como perfil del Facebook, o en cual-
quier comunidad virtual que requiera de un perfil, es en si misma una
accion de modificacion sustancial de las caracteristicas del individuo,que

busca algo que como el idolo, que viene de Eidolon, es banalizado y se-
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guido como modelo a alcanzar, aquel que busca en lo virtual llenar las
carencias afectivas vividas en su realidad inmediata. Cualquiera en esta
época quiere ser un famoso por un dia, o incluso pasarse por otro. David
Still, es un proyecto creado por la artista Martine Neddam en 1991, es
un personaje que ofrece su identidad y su cuenta de e mail para los que
quieran usarla en internet. En este sentido, cualquiera puede firmary pre-
sentarse como este personaje a modo de una identidad cobmoda que le
permite esconder la propia y escribir cualquier contenido que a nombre
propio no lo haria. http://davidstill.org/

El mas impactante ejemplo de ser otro es el proyecto Second Life
http://secondlife.com/ en el que las personas pueden construir un avatar
a su antojo e interactuar con otros que hechos imagen en esa plataforma
virtual constituyen una sociedad virtual que puede hacer todo lo que una
real hace.

Esta plataforma ha causado tal conmocion que el corresponsal de
Reuters Adam Pasick y su avatar fueron asignados en 2006, para cubrir
de tiempo completo el mundo de internet de Second Life. http://www.
nytimes.com/2006/10/16/technology/l6reuters.html

Las caracteristicas idealizadas de la imagen que desean se colocan
en un avatar que camina una ciudad artificial, en la que las relaciones
son ficticias pero que exigen tiempo real de quien se sumerge en este
mundo varias horas al dia buscando lo que en la vida real no tiene.

La segunda definicion de identidad: “Hecho de ser alguien o algo el
MismMo que se supone o se busca”,nos lleva a situar la reflexion en el libro

de la modernidad liquida de Zigmunt Bauman.
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El yo en el internet quiere ser alguien, el hombre anhela ser una
imagen, como si la materialidad, su propia carne, fuera idealizada en
una imagen que luego es mas que su propia presencia. Si el internet y
las plataformas digitales como el Facebook, video juegos, comunidades
virtuales, twiter, permiten algo, es construir identidades en los diferen-
tes grados y formas inimaginables,y que ademas son esa imagen que el
hombre idealiza y parece completarlo.

Si la identidad es aquello que se conforma de pedazos de ideali-
zaciones, ;Qué somos entonces? Una sociedad en crisis. EL individuo se
diluye en multiples identidades, se fragmenta para olvidar lo que es, 0
mejor dicho, para olvidar buscar su esencia, su identidad mas profunda
que lo define como ser humano. Bauman citando a Zbyszko Melosik y
Tomasz y Szkudlarek, vivir entre opciones aparentemente infinitas (o al
menos entre mas opciones de las que uno podria elegir) permite la grata
sensacion de “ser libre de convertirse en alguien”.

El flujo constante de posibilidades que el individuo tiene en la ac-
tualidad como si se tratara de un mercado de sensaciones persigue al ser
humano hecho imagen. Esa mascara se ha convertido en todo su ser, el
imago no solo es la copia del rostro sino de todo su cuerpo y también de
su mente. Sin saberlo el ser humano va hacia un mundo de imagenes en
el cual él es una de ellas. La frustracion constante de un individuo que no
sabe buscarse en su interior lo vuelca hacia un exterior lleno de posibili-
dades de ser otro, siempre es mas facil ser otro que uno mismo, sera mas
sencillo no buscar esa identidad como esencia que define al individuo y

lo hace valioso, pues esto implica reconocimiento y aceptacién de nues-
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tra personalidad, defectos, cualidades y errores, lo cual sin duda iria en
la direccién de la construccion de una sociedad mas auténtica. La opcion
elegida ha sido en muchos casos que se extienden cada vez mas el de ser
otro, ser ese alguien, esa imagen idealizada que derrumba el proyecto del

encuentro de la propia identidad.
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