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Resumen

Dios esta solo en su divinidad; esta solo en la inmortalidad; esta solo en
el paraiso, porque no tiene un igual. El humano, siempre intentando me-
jorarse como individuo y como especie encontré la herramienta perfecta
para volverse Dios: la maquina. La maquina conecta todas las mentes en
un lugar eterno llamado ciberespacio, habitat de condiciones perfectas
para que prime la inmortalidad, tal y como lo era el paraiso perdido. Era
alli,y en ningun otro lugar,donde Adan y Eva podian charlar largas horas
con Dios. En la siguiente investigacion se exploran las diversas formas
en las cuales el ciberespacio es un lugar en que la humanidad se recrea,
reconfigura y replantea holisticamente, con el fin ultimo de volverse in-
mortal y divina.
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La siguiente tesis, por responder a una genuina y latente curiosidad al-
rededor de ese mundo de las comunicaciones y la informacion que se
genera virtualmente, se aborda en torno a un aspecto fundamental; cémo
la era de la informacion y sobre todo como la virtualidad ha impactado
al ser humano en términos filoséficos y psicoldgicos,y en ambitos como
las artes, el erotismo y las nociones del cuerpo, el espacio y el tiempo.
Para poder organizar y clarificar este impacto de la virtualidad en estos
distintos ambitos se trabajaron tres capitulos cada uno con sus subcapi-
tulos pertinentes.

En el primer capitulo se plantea la manera en la cual la maquina se
ha convertido en incubadora moderna a disposicion de la humanidad.
Para poder desarrollar el planteamiento, se hace un primer apartado en
el capitulo que sirve como introduccion hacia el significado de la era di-
gital para alguien que nace inmerso en ella. El sequndo apartado explica
desde la vision de Marshal McLuhan, como la virtualidad es un ambiente
invisible que ademas es incubador de nuevos ambientes en los cuales se
posibilita que los individuos, asi suene reiterativo, puedan incubarse a si
mMismos y a sus deseos.

Como tercer apartado, se explica la manera cual la tecnologia ha
tenido un impacto re configurativo en las artes,a manera no solamente
de invitacion a la reflexion, sino como una exquisita elucubracion alre-
dedor del tema a proposito de la era en la cual vivimos y la importancia
del arte en esta y todas las épocas. El desarrollo de la idea de la maquina
como incubadora de la humanidad tiene una continuidad en el sequndo

capitulo, en el cual se va a hacer una especie de apertura hacia la ma-
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nera en la cual las nociones de sexualidad y las formas tradicionales de
interaccion se han podido ver impactadas producto del aparecer de las
realidades virtuales. Para esto se retoman posturas de la sexualidad que
postulan grandes personajes como Michel Foucault,y las visiones de vir-
tualidad planteadas por Mark Dery y André Nusselder.

En el sequndo capitulo se plantea la reconfiguracion del eros a par-
tir del ecosistema mediatico. Para poder desarrollar dicho planteamiento,
se revisan de antemano los discursos sociales como agentes creadores
de significados colectivos, es decir, la creacion de significados a partir de
lo analogo. En el sequndo apartado del se explica su contraparte de lo
analogo; El ciberespacio como creador de significados colectivos desde
lo digital. En el tercer apartado del capitulo se introduce el término de
la Chresis (erotismo, sexualidad) tratado por Michel Foucault, lo cual es
esencial para tejer un puente discursivo que unifique la sexualidad hu-
mana con la maquina.

Estos tres primeros apartados del capitulo son necesarios para in-
troducir cdmo las formas sociales de crear significados y por ende ldgicas
de comportamiento en lo digital, conllevan a que el hombre genere rela-
ciones con la maquina a partir del surgimiento del deseo de participar en
las fantasias que se generan en la virtualidad, y a este deseo se le llama
la estructura de la nostalgia. A partir de la estructura de la nostalgia se
puede pasar finalmente a plantear como en la contemporaneidad, existe
tal cosa como la relacion erética entre el hombre y la tecnologia.

Ahora bien, si el primer capitulo plantea cdmo es la maquina una

incubadora a disposicién de la humanidad, y el sequndo plantea que es
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posible que el hombre esté desarrollando relaciones de matices eréticos
con la maquina, el tercer capitulo va a plantear la vision mas gruesa de
toda la investigacién: La manera en la cual la humanidad esta utilizando
el ciberespacio como una especie de utero para retornar al paraiso per-
dido. Para poder desarrollar una idea semejante, el capitulo gira alrede-
dor de dos posturas importantes; la primera: a través de la virtualidad,
la humanidad busca de manera consciente o inconsciente borrar la ley
fisica de la temporalidad, la segunda: la humanidad busca de manera
consciente o inconsciente borrar la ley fisica de la corporeidad. Estos dos
planteamientos desembocan en qué sucede cuando la humanidad borra,
asi sea de forma metafisica el factor tiempo y cuerpo; retornar a un esta-

do de divinidad y paraiso, cuyo utero es la virtualidad.

La maquina: incubadora moderna

McLuhan plantea que estamos inmersos dentro de la digitalidad, que en
realidad, se vuelve un habitat invisible. El hecho de que exista un Nuevo
habitat, implica de formas explicitas e implicitas que nosotros como co-
munidades del mundo nos reconfiguremos de igual manera, dado que no
son los estimulos los que nos transforman, sino los habitats en los cuales
somos arrojados. Se habla especificamente de que en un pasado los ha-
bitats sucedian a tales ritmos que Los seres humanos no podian realmen-
te sequirles el paso de manera coordinada. Sin embargo, los ambientes
eléctricos o digitales en los cuales vivimos hoy en dia son ambientes
tan envolventes, que nos fuerzan a ir a su misma velocidad. Es como si

estuviésemos montados de manera inevitable en un animal cuyo galope
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y fuerza aceleraran nuestros ritmos cardiacos al punto de que sus pal-
pitaciones y las nuestras se fusionaran en total coherencia. Esto es algo
que jamas habia sucedido antes, el hecho de estar en el acontecimiento
historico y ser conscientes de su dimensionalidad al mismo tiempo. Ese
es el poder de este nuevo habitat digital; que nos fuerza a entenderlo, y
por ende, nos permite interactuar con él.

Lo mas interesante de este nuevo habitat envolvente e invisible en
donde anida una nueva humanidad, es que es un habitat desarrollado por
el mismo humano desde la digitalidad, que tiene el poder de reconfigurar
la realidad. Es casi como si la mente del hombre se hubiese alcanzado a
si misma, como si por fin hubiésemos podido usar nuestro inconsciente
como una herramienta potencial para que desde el consciente pudiése-
mos formular la manera en la cual suplir todas nuestras necesidades mas
profundas e inherentes; somos los creadores del arquetipo, los creadores
del camino hacia el retorno al punto cero de la humanidad: el paraiso
perdido, el jardin del edén. Creamos un utero nuevo: el ciberespacio. Este
gran ciberespacio hace las veces del paraiso perdido, el lugar utopico
donde todo es mejor y todo es eterno, y esta gran cibercultura es quién
habita parasitariamente este espacio alucinante.

La era digital, ademas de ser la ilusion del paraiso perdido, es un
arma potencial para el control de la mente colectiva,dado que su magne-
tismo tiene efectos infalibles sobre el hombre: los deseos, la sexualidad
y el hedonismo.

Personas de todas las edades, estratos y nacionalidades acceden a

las redes para satisfacer necesidades bioldgicas que tal vez no logran
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suplir con cabalidad en el mundo real, por esto es que en las redes exis-
ten millares de paginas porno, paginas de citas romanticas, de cibersexo,
de fetiches, de sexcams e innumerables otras de servicios sexuales a la
disposicion de todo tipo de paladares sexuales.

Y esto sucede porque existe una necesidad intrinseca al ser huma-
no y es el deseo primordial de presencia real. Esta presencialidad real
es algo que aun no puede obtenerse mediante esta virtualidad que nos
ofrece todo, todo esta alliy a la vez no Lo esta. También sucede el proceso
paralelo, nosotros habitamos la virtualidad, estamos en ellay a la vez no
estamos alli. Por eso, Nusselder explica que creamos la estructura de la
nostalgia, dado que fracasamos al traer a la vida real aquél objeto que
deseamos recrear. La virtualidad se vuelve para nosotros un arma de do-
ble filo en la sexualidad,dado que a pesar de depositar en ella la fantasia
de aquello que deseamos, por un lado creemos y queremos tenerlo,y por
otro somos tan poco duenos de ella como de sus posibilidades, En cam-
bio esta virtualidad si puede aduenarse de nosotros de forma barbarica
y cruel, dado que conoce y tiene todo aquello que nosotros queremos
materializar, y a quienes se convencen de que es real aquello que se

construye tras la pantalla, lo vuelve esclavo de si.

La reconfiguracion del eros a partir

del ecosistema mediatico

Para poder continuar con la investigacion es pertinente aclarar desde qué
optica se van a abordar términos como tecnologia, fantasia, virtualidad

y deseo. Primero que nada, es importante senalar que el foco de interés
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que resplandece sobre dichos términos es de tipo mental. La intencion es
hallar la manera en la cual el ser humano interactua simbdlica y filoséfi-
camente con la tecnologia producto del deseo,y como el ciberespacio se
vuelve un espacio incubador de la fantasia.

El deseo de retornar al origen es una teoria que se ha hablado desde
muchas posturas filosoficas y antropoldgicas, la que mas se ha destacado
0 popularizado probablemente sea la que plantea Nietzsche. Esta idea
del mito del eterno retorno gira alrededor del pensamiento de que el
tiempo es circular,y que es inevitable para la humanidad siempre volver
a repetir la historia. Si este planteamiento llegase a tener sentido, impli-
caria que la raza va a volver, en algun momento y de alguna manera, al
punto cero: al paraiso perdido. En el resto del capitulo se va a explicar
este deseo del hombre por volver a aquél mistico estado primario,y como
para lograrlo va a tener una relacion erética con la maquina. Sin embar-
go, antes de llegar a tocar un punto tan delicado, se va a explicar como
primera medida la manera en la que se crea el discurso social de forma
analoga, como se ha configurado la creacion de dichos discursos dentro
del ambito digital,y por ultimo si se podra mirar con claridad cdmo esta
mutacién de los sentidos discursivos genera nuevas formas de estimulo
y deseo, que conllevan al erotismo humano-maquina.

Entonces, si sabemos que la relacién del hombre con la virtualidad
es incompleta, insatisfactoria y nostalgica, podriamos intuir alli a una
relacion casi erdtica o amorosa entre los dos protagonistas (hombre y
tecnologia). De todas las aproximaciones conceptuales que se tienen al-

rededor de la tecnologia, hallamos un elemento en comun: la tecnologia
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parece ser una herramienta,que a la vez es paridora de herramientas, que
nos permiten alcanzar, disenar y procesar el objeto de deseo. Al final del
dia todo depende de la intencidn particular de cada usuario de las tecno-
logias.Vamos a resumir lo que sabemos hasta ahora para poder continuar
con un hilo conductor claro de aqui en adelante; en este punto del texto
ya se ha aclarado que la tecnologia (y el ciberespacio que habita dentro
de ella) es un fabricador de objetos virtuales del deseo, que el hombre
crea estos habitats precisamente para tener herramientas de creacion,
que a la vez el hombre requiere de una presencia real para satisfacer su
relacion con el objeto del deseo y que producto de esto esta atrapado
dentro la estructura de la nostalgia.

Parece ser que la virtualidad de los computadores nos brinda todo
aquello que deseamos,y aun teniendo un nivel alto de poder sobre lo que
sucede tras las pantallas nos sentimos insatisfechos, nostalgicos. Esto
implica que, desde una postura platonica del amor, el hombre ha creado
una relacion erotica-amorosa con la tecnologia. Pero, ;como se llega a
una conclusion tan disparatada? Es mas sencillo de lo que parece. El mito
de Aristéfanes que se relata dentro del banquete de Platon narra como
en el principio de los tiempos el ser humano era una criatura androgina
de cuatro brazos y cuatro piernas cuya forma era circular, que sintiendo
tener todo el poder necesario para convertirse en un dios intenta re-
velarse ante Zeus, el cual decide cortar a la criatura en dos pedazos en
respuesta al ataque. De aqui en adelante el ser humano esta condenado
a sentirse incompleto, buscando por siempre su otra mitad para volver

a ser un poder unitario. Esta busqueda de todo ser humano por sentirse
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completo se debe a la reminiscencia o recoleccion de aquél pasado que
segun Platdn, Zeus marcd en nuestros destinos.

Técnicamente esto podria traducirse en una estructura de la nostal-
gia, puesto que el humano, incapaz de recrear sus objetos de deseo, lo
abandona como parte de si mismo pero lo sigue persiguiendo hasta el
fin de los tiempos. La relacion del hombre con la tecnologia puede ser, en

este sentido, romantica.

El ciberespacio como retorno
al paraiso terrenal
En el siguiente capitulo sera planteada la manera en la cual, a partir de
que es el ser humano el creador del objeto del deseo y por consiguien-
te el creador de si mismo en el mundo virtual, las pantallas se vuelven
las nuevas cavernas modernas en las cuales el hombre se representa a
si mismo. Esto lo ha logrado transgrediendo a niveles metafisicos las
barreras del tiempo y el espacio a las que la humanidad estaba acostum-
brada a lo largo de su historia sobre la tierra. Es claro que el individuo
contemporaneo ya no puede ser considerado sin el factor tecnologia. He-
mos alterado las realidades y los ambientes humanos a través de ella,y
ella ha alterado su realidad y ambiente al mismo tiempo a través de la
humanidad.

Al parecer la virtualidad es un invento que se podia ver venir desde
el comienzo de la historia humana, tomando en consideracion el hecho
de que el hombre siempre ha buscado y siempre buscara algo que vaya

tan rapido como sus pensamientos. Las nuevas tecnologias, las redes so-
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ciales; aquellas vidas de fantasia, se mueven al ritmo y capricho de las
neuronas y de la rapidez de los dedos del usuario. La velocidad que he-
mos alcanzado con las nuevas invenciones ha cobrado dimensiones apo-
tedsicas, la inmediatez que ser humano pudo haber sonado siglos atras
es ahora real. Liberarse del mundo real es ahora fulminante; parece que
la raza esta transformando el ambito del tiempo, y hallé una nueva uni-
dad temporal: la velocidad escape.

Cuando comienza un fendmeno tan interesante como el de estar
agrediendo una barrera temporal, en la cual el hombre es libre de cum-
plir con la misma inmediatez en que lo piensa algun deseo tras la panta-
lla, otros fendmenos de menor 0 mayor magnitud comienzan a derivarse
también. Escapamos de la realidad y atravesamos el tiempo como nun-
ca antes lo habiamos hecho, y esto viene de la mano con que nuestros
cuerpos fisicos deseen mutar al mismo paso. Nuestros cuerpos también
comienzan a diluirse y meterse entre las rendijas de lo que puede ser
posible, por ahora en un boceto como lo es la virtualidad, mas adelante
se expresara de maneras seguramente mas transgresoras y revoluciona-
rias. EL humano finalmente ha encontrado una herramienta no solamente
para traducir en bits sus deseos y transformarlos a una realidad virtual,
sino que también tiene la posibilidad de hacerse a si mismo tras la pan-
talla, a moldearse como se moldea un seno de marfil.

Ahora bien, dentro de esta mutacion humana que se encuentra en-
caminada hacia la pérdida de lo organico, encontramos nuevamente que
el acercamiento de la raza humana hacia nuevas formas de concebir al

mundo y a si mismo, y con la palabra concebir nos referimos implicita-
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mente al acto de la concepcion, de crearse, del hacerse no solamente
perceptualmente sino fisicamente. Pero ahora este acto de concepcion
que posee la raza no implica a un otro, ese otro del que ya se hablé en el
capitulo dos referido en el mito de Aristofanes; la media naranja.

Ahora, el ser humano puede estar llegando hacia el mito de Lamella
expuesto por Lacan en contraposicion al mito de Aristéfanes. La Lamella,
segun Lacan, es aquello que se pierde con cada acto sexual que acaba en
reproduccion,dado a que si se piensa la Lamella como un huevo, es algo
que se debe romper para que salga una nueva criatura de él. Entonces se
concluye que lo que se pierde con la reproduccion es la vida eterna en
si misma; aquella estructura completa que solia ser el humano se debe
romper para que se cree otro ser humano completo y asi sucesivamente.

Si el ser humano esta creandose asi mismo con ayuda de la maqui-
na, sin que implique este un acto sexual como tal, significa que estamos
creando, de forma metafisica y simbdlica, la manera de concebirnos como
seres eternos. Aquellos seres que pierdan sus caracteristicas organicas,y
que no requieran del acto sexual o del otro para efectuar el acto de crear
y concebir, es un ser que deja de ser mortal. Un ser inmortal capaz de
crear es lo mas cercano que tenemos de la concepcion de Dios.

Y si a la par revisamos el fendmeno cultural de estas nuevas gene-
raciones: no hijos y no familia, podemos darnos cuenta de unas nuevas
dinamicas sociales que transgreden por completo los ideales basicos e
intuitivos que habian logrado perpetuar a la humanidad durante miles
de siglos.Ahora, si bien la idea de la perpetuacidn de la raza implicaba la

inmortalidad de la raza humana pero la mortalidad del individuo, la idea
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de la no perpetuacion de la raza implica la mortalidad de la raza humana
e implica la inmortalidad del individuo. Consciente o inconscientemente,
la idea de supervivencia egoista comienza a primer sobre cualquier otra
cosa, la virtualidad, la gran mente colectiva, le permite al individuo la po-
sibilidad de inmortalizarse en otra dimension, alla; intangible, idealizado,
intocable, divino.

Existen teorias que plantean que el ser humano, en principio, desa-
rrolla procesos comunicativos como el lenguaje para poder subsanar su
propia supervivencia, dado que los habitats salvajes y hostiles eran mas
faciles de sobrellevar conjuntamente. Sin embargo, en un habitat digital
no hay peligro alguno de perecer, es un ambito ideal, un ambito seguro
en donde aparece unicamente lo que esperamos que aparezca y donde
podemos crear cualquier clase de universo a nuestro antojo. Esto podria
explicar por qué estamos inmersos dentro de una sociedad de la incomu-
nicacion real; ya no necesitamos de aquél otro para sobrevivir,y en esa
medida la soledad es un aspecto que prima sobre la cultura contempora-
nea. Estamos todos conectados en aquella gran consciencia colectiva sin
necesidad de interaccion real, sin necesidad de la carne,del calor del otro
cuerpo, de la mirada penetrante de otros 0jos.

Seguramente ese es y siempre ha sido el precio de la inmortalidad:
la soledad. Por eso Dios, segun dice Chardin, necesita hablar con su par.
Dios esta solo en su divinidad, esta solo en la inmortalidad, esta solo
en el paraiso porque no tiene un igual. EL humano, siempre intentando
mejorarse como individuo y como raza, encontro la herramienta perfecta

para volverse Dios: la maquina. La maquina conecta a todas las mentes
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en un lugar eterno llamado ciberespacio, habitat de condiciones perfec-
tas para que prime la inmortalidad tal y como lo era el paraiso perdido.
Era alli,y en ningun otro lugar,en donde Adany Eva podian charlar largas

horas con Dios.
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