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Resumen

La arista que se busca presentar mediante esta ponencia, es como una profesién alterna y hermana como
lo es el Diseno Grafico aporta al proyecto Apropiacion social de tecnologia y comunicacion audiovisual;
acciones para promover dialogos y participacion ciudadana entre jévenes escolarizados de Santa Marta,
para hacerlo mas enriquecedor y que los resultados finales sean estéticamente agradables y correctos
con los propositos que se pueda trazar el grupo focal desde su perspectiva diferenciadora y como crea
subgéneros de la ficcion que permitan dar un “tono” diferente y personalizado a cada narracion audiovisual.
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rizados, comunicacion social.

En este punto de la historia donde nos encontramos (ya cercanos a finalizar la segunda década del siglo
XXI), es innegable que la tecnologia es una herramienta necesaria para todas las labores del diario vivir
de nuestra sociedad contemporanea; es de esta manera que las nuevas generaciones ya vienen con el
chip cargado como “nativos digitales”, pero no en todos los casos dan uso correcto de las opciones que
les brinda la tecnologia y, en algunos casos, aun no son conscientes de lo que implica la apropiacién y el
uso correcto de las tecnologias.

Es asi que el proyecto apropiacion social de tecnologia y comunicacién audiovisual; acciones para
promover didlogos y participacion ciudadana entre jovenes escolarizados de Santa Marta busca generar
esa inquietud entre los jovenes de la media, respecto al gran potencial de lo que significa el desarrollo
tecnoldgico y como se puede transformar en un vehiculo de informacién que ponga en evidencia de la
sociedad todas aquellas realidades que en algunas ocasiones hacen tan vulnerables a las mentes en
desarrollo y que conllevan todo un contexto social de infinidad de variables.

Por ello mismo el proyecto busca ensenar acerca de las posibilidades de lo que significa la expresion
audiovisual y la forma de expresar ideas mediante un género tan complejo como lo es la ficcion, el
surrealismo o lo fantastico, que como quiera llamarse, en resumidas cuentas es una forma de expresion
alterna que gusta mucho a los jévenes.

Es de suma importancia de la tematica planteada es hacer referencia del estado actual del proyecto y
del grupo de investigacion Comunicacion y Sociedad compuesto por docentes y un grupo de estudiantes
de la Escuela de Comunicacion Social y Periodismo de la Universidad Sergio Arboleda de Santa Marta,
a fin de mostrar el impacto que tiene el ejercicio académico inquieto por el tema investigativo y como la
realidad, puede llegar a reflejarse utilizando herramientas comunicativas y relatos audiovisuales.

En este punto del proceso, se puede determinar que la prueba diagndstica aplicada hasta el momento
en dos instituciones de educacién distrital (I.E.D.), como lo son Buenos Aires y Quinto Centenario, han
permitido tener un acercamiento mas profundo a las verdaderas realidades de lo que podria significar
para el grupo focal final y la manera en la que se logra tener un acercamiento con las situaciones que
los aquejan en el entorno, no solo de la institucidon educativa, sino en todo lo referente a la vida social del
posible grupo focal por fuera de los espacios de formacién académica.

Los primeros talleres de sensibilizacién y acercamiento con estas comunidades educativas han permitido
replantear algunos aspectos que en el modelo de encuesta inicial no se habian considerado y que ademas
de enriquecer la experiencia del grupo de investigacion, hacen que las propuestas e informaciones



recogidas en las encuestas sean lo mas fiel posible a la realidad encontrada y como la analizan y asimilan
como un diario vivir cada uno de los actores identificados, pero con bastante interés por parte del equipo
de investigacién, para ir moldeando cada uno de los aspectos que generan aun mas herramientas y formas
de realizar el proyecto sin crear afectaciones dafios colaterales.

El impacto del proyecto frente a la conjuncién de las disciplinas graficas
y comunicacionales

El proyecto apropiacion social de la tecnologia y comunicacién audiovisual; acciones para promover
didlogos y participacion ciudadana entre jovenes escolarizados de Santa Marta, busca generar entre la
poblacion escolar la conciencia del uso adecuado de los medios audiovisuales para retratar y/o mostrar
una realidad de su entorno préoximo mediante el género de la ficcidn; permitiendo asi que los estudiantes del
semillero “Sociedad en Red” de la Escuela de Comunicacion Social y Periodismo de la Universidad Sergio
Arboleda Sede Santa Marta, tener un acercamiento con una realidad inmediata y latente como es la que
viven en su dia a dia los estudiantes de las Instituciones de Educacion Distrital de la ciudad y transformarla
en una herramienta de participacion ciudadana que les permita manifestar sus inconformidades y mostrar
la realidad de las mismas mediante un género llamativo como lo es la ciencia ficcion que permite recrear
mundos paralelos y mostrar las problematicas sociales desde otra perspectiva.

Entre tanto es pertinente resaltar, la fundamentacion de dos disciplinas que han hecho su aporte desde
su punto de vista de Disefiador Grafico y la Comunicacion Social y Periodismo lo que le facilitar la aprension
de conocimientos en los jovenes semilleristas desde las competencias necesarias para tener la capacidad
de crear y recrear ambientes imaginarios y manipular las herramientas y conceptos de elaboracién de un
audiovisual en la etapa de Pre, Produccién y Posproduccion, para replicarlo con los estudiantes de los IED
de la ciudad.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, el disefio grafico genera su aporte desde el ambito
audiovisual, pues busca formar tanto a los estudiantes universitarios como al grupo focal (estudiantes IED),
en estos aspectos que conforman todo el proceso de planeacion, elaboracion y edicion del mismo, ademas
de hacer las correspondientes exigencias en cuando a composicion, estética, iluminacion y secuencialidad
de la narracion se requiere para cumplir con su principal objetivo de ilustrar una realidad latente.

Por otra parte, el semillero de investigacion Sociedad en Red, se ha encarrilado en generar un proceso
de autoformacidn a su interior para poder replicar dichos conocimientos con el grupo focal seleccionado, de
manera tal que el propdsito del proyecto cumpla con los requerimientos y necesidades que se presenten,
con el apoyo de un docente de la Universidad del Magdalena a fin de realizar una cohesion y cooperacion
de conocimientos que permita permear segun los estandares de Colciencias una triangulacién de saberes
a fin de generar producciones, asi como divulgaciones académicas de nuevo conocimiento lo que permite
lograr un acercamiento con lo que sera el proceso de posproduccion digital y la creacion de posibles
imaginarios mediante diversas técnicas de animacion, que hacen que el Disefio Grafico sirva como un
excelente apoyo al proyecto en curso.
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